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Realizat in cadrul programului Erasmus plus KA2 Parteneriate strategice pentru

educatia adultilor

A 5- A INTALNIRE TRANSNATIONALA DE PROIECT INTERACT

’ CITESTE MAI MULT
LOCUL DE DESFASURARE: >>> Cea de-; cincea intélnire transnationalda de proiect

POZNAN, POLONIA (LTPM) S pr?ie(;tului INTERACT dg f(I)Dstl gézdt;)ité de
M ogos Ngo Tn Poznan, un oras din Polonia. Poznan
ORGANIZAIIA GAZDA: este un oras situat p e raul Warta, in vestul Poloniei.
Este cunoscut pentru universitatile sale, precum si

LOGOS ONG

pentru orasul vechi, cu cladiri in stil renascentist n
Piata Veche.

Primaria din Poznan gazduieste Muzeul Istoric din <<<
Poznan, cu expozitii despre oras. Ceasul primariei
prezinta capre mecanice care se iau la tranta la pranz.

DATA: 9- 12 IANUARIE
Catedrala gotica si baroca Sfintii Petru si Pavel este
construitd pe o insuld numita Ostréw Tumski. Intalnirea (INC!.USIV ZILELE DE
a avut loc in perioada 9 - 12 ianuarie 2023. Fiecare CALATORIE)
organizatie partenera a trimis unul sau doi
reprezentanti, iar toti au participat la intalnire. PARTICIPANII: 7 PERS.




>>> OBIECTIVELE $I ACTIVITATILE INTALNIRII

Obiectivele celei de-a cincea ntalniri transnationale de proiect au fost: de a revizui stadiul proiectului, de a colecta
informatii de la partenerii de proiect cu privire la stadiul activitatilor proiectului Tn conformitate cu planul de proiect si
de a evalua etapele atinse. Partenerii au discutat, de asemenea, despre sarcinile viitoare care trebuie Tndeplinite,
despre stadiul de dezvoltare a produselor intelectuale si despre extinderea proiectului.

>>> PRODUSE INTELECTUALE

P R 0 D U s E Toate produsele intelectuale prevazute in proiect au fost dezvoltate Tn
INTELECTUALE (Io) totalitate, Tn ciuda provocarilor aduse de pandemia de COVID-19,
ceea ce a cauzat, fara indoiala, intarzieri in dezvoltarea activitatilor.

- REZULTATE

Partenerii sunt deosebit de multumiti de activitatea desfasuratd, n
parte pentru ca feedback-ul celor care au avut deja ocazia sa le vada
a fost covarsitor de pozitiv.

PRODUSE INTELECTUALE

Proiectul presupune crearea urmatoarelor produse intelectuale

0 serie de tururi ghidate teatral, ~ 0 serie de carti cu Legende 0 aplicatie de Realitate  Testeaza-ti cunostintele despre
cu ,actori ghizi’ imbracati in  care  prezinta  legendele Augmentata  Experientiala ~ Europa si orase din Europa si
haine de epoca care vor referitoare la  principalele pentru dispozitive mobile,  rezerva-ti turul oraselor.
prezenta punctele de interes  puncte de interes istoric si conectate cu cartile de

istoric si artistic ale oraselor artistic ale oraselor implicate. legende.

Europene implicate.

DESCARCA h DESCARCA INSTALEAZA D JOACA SI .
GHIDURILE LEGENDELE APLICATIA REZERVA TURUL &

>>> SPECTACOLE DE TEATRU

Realitatea augmentata (AR App) si ghidul referitor la spectacolele de teatru au ajutat vizitatorii sa interactioneze
cu artistii de teatru”, integrdnd spectacolele de artd cu tehnologia digitala. Gasiti un exemplu de ghid tiparit
pentru Arad in imaginea de mai jos. Prin scanarea ghidului cu un cod QR si prin utilizarea unei aplicatii, se pot
lansa animatii de realitate augmentata ale orasului romanesc.
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>»> INSTRUMENT DE PLATFORMA
DIGITALA

O platforma digitala cu materiale de cercetare despre continuturile
produse in cadrul proiectului pentru a Tmbunatati experienta inainte si
dupa evenimente. Intregul set de instrumente poate fi descarcat de pe
platforma interactiva.
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#1. What was housed on the ground floor

of the Foldes Kelemen Palace from Arad?

I A tarmous pharmacy

B Alocal library

I sty council mesting room _—

>>> REALITATE AUGMENTATA
EXPERIENTIALA/APLICATIE AR

O aplicatie experientiala de realitate augmentata (aplicatie AR) pentru
dispozitive mobile pentru sistemele de operare Google Android si Apple
iOS si un ghid pe hartie conectat la o hartd/joc analogic. Aplicatia AR
permite utilizatorilor sa experimenteze continutul creat in timp real,

precum si sa ghideze publicul prin descoperirea traseului imaginat cu
ajutorul animatiilor video.

Innovative Cultural

Heritage the Root of
European Identity

Discover the secret routes of the cities; take or
download the travel guide of a city, and discover the

AR contents hidden in the pages.

IN-FERACT
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Jr E Scaneaza codul QR pentru a descoperi rutele secrete
ale oraselor; descarca ghidul de calatorie al unui oras si
descopera continutul AR ascuns n pagini.
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>>> EVENIMENT DE MULTIPLICARE (ME)

Evenimentul de multiplicare a fost organizat Tn mod eficient de catre fiecare tara partenera. Programul a urmarit
sa transmita setul de instrumente educationale creat in timpul proiectului INTERACT. Activitatile de formare au
urmarit sa consolideze abilitatile participantilor, sa 7i ajute in gestionarea produselor intelectuale si sa le ofere
circumstantele necesare pentru o intrare de perspectiva in sectorul turismului cultural.

>> Pentru mai multe informatii despre dezvoltarea proiectului, vizitati site-ul si urmariti-ne pe Facebook.

Publicatia a fost realizata in cadrul proiectului "INTERACT" din cadrul programului european ,Erasmus Plus KA2
Parteneriate strategice pentru educatia adultilor”. Acest proiect a fost finantat cu sprijinul Comisiei Europene.
Aceasta publicatie reflecta doar punctul de vedere al autorului, iar Comisia nu poate fi considerata responsabila

pentru orice utilizare a informatiilor continute in ea. Actiunea nr. 2020-1-UK01- KA204-078950.
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