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CITEȘTE MAI MULT
Cea de-a cincea întâlnire transnațională de proiect
(TPM) a proiectului INTERACT a fost găzduită de
Logos Ngo în Poznan, un oraș din Polonia. Poznań
este un oraș situat p e râul Warta, în vestul Poloniei.
Este cunoscut pentru universitățile sale, precum și
pentru orașul vechi, cu clădiri în stil renascentist în
Piața Veche.

Acțiunea nr. 2020-1-UK01-KA204-078950

Realizat în cadrul programului Erasmus plus KA2 Parteneriate strategice pentru

educația adulților

 

LOCUL DE DESFĂȘURARE:
POZNAN, POLONIA
ORGANIZAȚIA GAZDĂ:
LOGOS ONG

Primăria din Poznań găzduiește Muzeul Istoric din
Poznań, cu expoziții despre oraș. Ceasul primăriei
prezintă capre mecanice care se iau la trântă la prânz.
Catedrala gotică și barocă Sfinții Petru și Pavel este
construită pe o insulă numită Ostrów Tumski. Întâlnirea
a avut loc în perioada 9 - 12 ianuarie 2023. Fiecare
organizație parteneră a trimis unul sau doi
reprezentanți, iar toți au participat la întâlnire.  

DATA: 9- 12 IANUARIE
(INCLUSIV ZILELE DE
CĂLĂTORIE) 
PARTICIPANȚI: 7 PERS.

A 5-A ÎNTÂLNIRE TRANSNAȚIONALĂ DE PROIECT INTERACT
 



 

Obiectivele celei de-a cincea întâlniri transnaționale de proiect au fost: de a revizui stadiul proiectului, de a colecta
informații de la partenerii de proiect cu privire la stadiul activităților proiectului în conformitate cu planul de proiect și
de a evalua etapele atinse. Partenerii au discutat, de asemenea, despre sarcinile viitoare care trebuie îndeplinite,
despre stadiul de dezvoltare a produselor intelectuale și despre extinderea proiectului.

Toate produsele intelectuale prevăzute în proiect au fost dezvoltate în
totalitate, în ciuda provocărilor aduse de pandemia de COVID-19,
ceea ce a cauzat, fără îndoială, întârzieri în dezvoltarea activităților.
Partenerii sunt deosebit de mulțumiți de activitatea desfășurată, în
parte pentru că feedback-ul celor care au avut deja ocazia să le vadă
a fost covârșitor de pozitiv. 

OBIECTIVELE ȘI ACTIVITĂȚILE ÎNTÂLNIRII

PRODUSE INTELECTUALE
PRODUSE
INTELECTUALE (IO)
- REZULTATE
O1- Spectacole de teatru
O2- Platforma digitală
O3- Realitate augmentată
experimentală/ Aplicație AR

Realitatea augmentată (AR App) și ghidul referitor la spectacolele de teatru au ajutat vizitatorii să interacționeze
cu „artiștii de teatru", integrând spectacolele de artă cu tehnologia digitală. Găsiți un exemplu de ghid tipărit
pentru Arad în imaginea de mai jos. Prin scanarea ghidului cu un cod QR și prin utilizarea unei aplicații, se pot
lansa animații de realitate augmentată ale orașului românesc.

SPECTACOLE DE TEATRU

PRODUSE INTELECTUALE
...........

Proiectul presupune crearea următoarelor produse intelectuale

O serie de tururi ghidate teatral,
cu „actori ghizi” îmbrăcați în
haine de epocă, care vor
prezenta punctele de interes
istoric și artistic ale orașelor
Europene implicate. 

O serie de cărți cu Legende
care prezintă legendele
referitoare la principalele
puncte de interes istoric și
artistic ale orașelor implicate. 

O aplicație de Realitate
Augmentată Experiențială
pentru dispozitive mobile,
conectate cu cărțile de
legende. 

Testează-ți cunoștințele despre
Europa și orașe din Europa și
rezervă-ți turul orașelor. 

DESCARCĂ 
GHIDURILE

DESCARCĂ 
LEGENDELE

INSTALEAZĂ
APLICAȚIA

JOACĂ ȘI
REZERVĂ TURUL



O platformă digitală cu materiale de cercetare despre conținuturile
produse în cadrul proiectului pentru a îmbunătăți experiența înainte și
după evenimente. Întregul set de instrumente poate fi descărcat de pe
platforma interactivă.

O aplicație experiențială de realitate augmentată (aplicație AR) pentru
dispozitive mobile pentru sistemele de operare Google Android și Apple
iOS și un ghid pe hârtie conectat la o hartă/joc analogic. Aplicația AR
permite utilizatorilor să experimenteze conținutul creat în timp real,
precum și să ghideze publicul prin descoperirea traseului imaginat cu
ajutorul animațiilor video.

INSTRUMENT DE PLATFORMĂ
DIGITALĂ

REALITATE AUGMENTATĂ
EXPERIENȚIALĂ/APLICAȚIE AR

Scanează codul QR pentru a descoperi rutele secrete
ale orașelor; descarcă ghidul de călătorie al unui oraș și
descoperă conținutul AR ascuns în pagini. 



Evenimentul de multiplicare a fost organizat în mod eficient de către fiecare țară parteneră. Programul a urmărit
să transmită setul de instrumente educaționale creat în timpul proiectului INTERACT. Activitățile de formare au
urmărit să consolideze abilitățile participanților, să îi ajute în gestionarea produselor intelectuale și să le ofere
circumstanțele necesare pentru o intrare de perspectivă în sectorul turismului cultural.

EVENIMENT DE MULTIPLICARE (ME)

Pentru mai multe informații despre dezvoltarea proiectului, vizitați site-ul și urmăriți-ne pe Facebook.

Publicația a fost realizată în cadrul proiectului "INTERACT" din cadrul programului european „Erasmus Plus KA2
Parteneriate strategice pentru educația adulților". Acest proiect a fost finanțat cu sprijinul Comisiei Europene.
Această publicație reflectă doar punctul de vedere al autorului, iar Comisia nu poate fi considerată responsabilă
pentru orice utilizare a informațiilor conținute în ea. Acțiunea nr. 2020-1-UK01- KA204-078950.


