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PRZECZYTAJ WIĘCEJ
Piąte Międzynarodowe Spotkanie Projektowe (TPM)
projektu INTERACT zostało zorganizowane przez
Logos Ngo w Poznaniu. Poznań to miasto nad Wartą
w zachodniej Polsce. Słynie z uniwersytetów i
starego miasta z renesansowymi budynkami na
Starym Rynku.

Akcja n. 2020-1-UK01-KA204-078950

Realizowany w ramach Programu Erasmus plus KA2 Partnerstwa Strategiczne dla

Edukacji Dorosłych

 

MIEJSCE: POZNAŃ, POLSKA
ORGANIZACJA GOSZCZĄCA:
LOGOS NGO

W Ratuszu Poznania mieści się Muzeum Historyczne
Miasta Poznania z eksponatami dotyczącymi miasta.
Na ratuszowym zegarze znajdują się mechaniczne
koziołki, które w południe zderzają się głowami.
Gotycko-barokowa Katedra św. Piotra i Pawła
zbudowana jest na wyspie zwanej Ostrów Tumski.
Spotkanie odbyło się od 9 stycznia do 12 stycznia
2023 roku. Każda organizacja partnerska wysłała
jednego lub dwóch przedstawicieli i wszyscy oni
uczestniczyli w spotkaniu.

DATA:  9- 12 STYCZNIA 
(W TYM DNI PODRÓŻY)
UCZESTNICY: 7 OSÓB
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Celem Piątego Międzynarodowego Spotkania Projektowego było dokonanie przeglądu statusu projektu,
zebranie informacji od partnerów projektu na temat stanu działań projektu zgodnie z planem projektu oraz ocena
osiągniętych kamieni milowych. Partnerzy rozmawiali również o nadchodzących zadaniach, które należy
wykonać, stanie rozwoju produktów intelektualnych oraz promocji projektu.

Wszystkie produkty intelektualne założone w projekcie zostały w
pełni rozwinięte, pomimo wyzwań, jakie przyniosła pandemia
COVID-19, co niewątpliwie spowodowało opóźnienia w rozwoju
działań. Partnerzy są szczególnie zadowoleni z wykonanej pracy,
po części dlatego, że opinie tych, którzy mieli już okazję je
wypróbować, czy zobaczyć, były w przeważającej mierze
pozytywne.

CELE I DZIAŁANIA SPOTKANIA

WYNIKI INTELEKTUALNE
WYNIKI
INTELEKTUALNE
(IO) REZULTATY
O1- Przedstawienia teatralne
O2- Platforma Cyfrowa
O3- Doświadczalna
rzeczywistość rozszerzona /
aplikacja AR

 

Rzeczywistość rozszerzona (aplikacja AR) i papierowy przewodnik powiązany z przedstawieniami teatralnymi
pomogły odwiedzającym wejść w interakcję z „wykonawcami teatralnymi”, integrując przedstawienia artystyczne
z technologią cyfrową. Przykład drukowanego przewodnika po Arad znajduje się na poniższym obrazku.
Skanując przewodnik z kodem QR i korzystając z aplikacji, możesz uruchomić animacje rumuńskiego miasta w
rzeczywistości rozszerzonej.

PRZEDSTAWIENIA TEATRALNE



Platforma cyfrowa z materiałami badawczymi na temat treści tworzonych
w ramach projektu, aby poprawić wrażenia przed i po wydarzeniach. Cały
zestaw narzędzi można pobrać z interaktywnej platformy.

Eksperymentalna aplikacja rozszerzonej rzeczywistości (aplikacja AR)
na urządzenia mobilne z systemami operacyjnymi Google Android i
Apple iOS oraz papierowy przewodnik połączony z analogową
mapą/grą. Aplikacja AR pozwala użytkownikom doświadczać treści
tworzonych w czasie rzeczywistym, a także prowadzi widzów przez
odkrywanie wyimaginowanej ścieżki za pomocą animacji wideo.

PLATFORMA CYFROWA

EKSPERYMENTALNA
RZECZYWISTOŚĆ ROZSZERZONA /
APLIKACJA AR

Zeskanuj kod QR, aby odkryć tajne trasy miast, weź lub
pobierz przewodnik turystyczny po mieście,
i odkryj zawartość AR ukrytą na stronach.



Wydarzenie upowszechniające zostało skutecznie wdrożone przez każdy kraj partnerski. Program miał na celu
przekazanie zestawu narzędzi edukacyjnych stworzonych w trakcie trwania projektu INTERACT. Działania
szkoleniowe miały na celu wzmocnienie umiejętności uczestników, pomoc w zarządzaniu wynikami
intelektualnymi oraz zapewnienie warunków do przyszłego wejścia do sektora turystyki kulturalnej.

MULTIPLIER EVENT (ME)

Aby uzyskać więcej informacji na temat rozwoju projektu, odwiedź stronę i śledź nas na Facebooku.

Publikacja została zrealizowana w ramach projektu „INTERACT” w ramach europejskiego programu
„Partnerstwa strategiczne Erasmus Plus KA2 na rzecz edukacji dorosłych”. Projekt ten został sfinansowany przy
wsparciu Komisji Europejskiej. Niniejsza publikacja odzwierciedla wyłącznie poglądy autora, a Komisja nie
ponosi odpowiedzialności za jakiekolwiek wykorzystanie zawartych w niej informacji. Akcja nr. 2020-1-UK01-
KA204-078950


