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52 REUNION TRANSNACIONAL DE PROYECTOS

>>> LEER MAS

LUGAR: POZNAN, POLON'A Logos Ngo acogié la quinta reunién transnacional del

A proyecto INTERACT en Poznan (Polonia). Poznan es
ORGANIZACION una ciudad a orillas del rio Warta, en el oeste de
ANFITRlONA: LOGOS ONG Polonia. Es conocida por sus universidades y su centro

histérico, con edificios de estilo renacentista en la Plaza
del Mercado Viejo.

El Ayuntamiento de Poznan alberga el Museo Historico <<<
de Poznan, con exposiciones sobre la ciudad. El reloj

del ayuntamiento cuenta con cabras mecanicas que FECHA: DEL 9 AL 12 DE

chocan al mediodia. La catedral gética y barroca de los

Santos Pedro y Pablo estd construida en una isla ENERO (INCLUIDOS I.OS DiAS

llamada Ostrow Tumski. La reunion fue DE V|A_| E)

del 9 de enero al 12 de enero de 2023. Cada
PARTICIPANTES: 7



https://www.deepl.com/pro?cta=edit-document&pdf=1

T
Las organizaciones asociadas enviaron a uno o dos

representantes y todos ellos asistieron a la reunion.



>>> OBJETIVOS Y ACTIVIDADES DE LA REUNION

Los objetivos de la Quinta Reunion Transnacional eran revisar la situacion del proyecto, recabar informacion de
los socios sobre el estado de las actividades del proyecto de acuerdo con el plan del mismo y evaluar los hitos
alcanzados. Los socios también debatieron las préximas actividades que deben completarse, el estado del
desarrollo del producto intelectual y el alcance del proyecto.

>>> PRODUCTOS INTELECTUALES
RESULTADOS DE Todos los productos intelectuales del proyecto se desarrollaron
PRODUCTOS plenamente, a pesar de los retos planteados por la pandemia

COVID-19, que sin duda causo retrasos en el desarrollo de las
INTELECTUALES (I)- actividades. Los socios estan especialmente satisfechos con el
trabajo, entre otras cosas porque las reacciones de quienes ya los
han visto han sido abrumadoramente positivas.

INTELLECTUAL OUTPUT

The project involves the creation of the following intellectual outputs

A series of theatrically guided tours A series of Legend books, will talk An Experiential Augmented Reality  Test your knowledge of the Europe
with "guiding actors” wearing about the legends connected with app for mobile devices, connected and of the cities, and book your city
historical dresses, will talk about the principal historical and with the legend books. tour.

the principal historical and artistical points of interest of the

artistical points of interest of the cities.

European cities involved.

DOWNLOAD THE . DOWNLOAD THE h VIEW AND INSTALL PLAY & BOOK YOUR
GUIDE BOOKS  |A LEGENDS THE APP TOUR 25:]

»>> REPRESENTACIONES TEATRALES

La realidad aumentada (AR App) y la guia impresa vinculada a las representaciones teatrales ayudaron al
visitante a interactuar con los "actores teatrales", integrando las representaciones artisticas con la tecnologia
digital. En la siguiente imagen encontrara un ejemplo de guia impresa para Arad. Escaneando la guia con un
codigo QR vy utilizando una app, se pueden lanzar animaciones de realidad aumentada de la ciudad rumana.
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>>> HERRAMIENTA DE PLATAFORMA DIGITAL

Una plataforma digital con material de investigacion sobre los contenidos
producidos en el marco del proyecto para enriquecer la experiencia antes
y después de los actos. Todo el conjunto de herramientas puede
descargarse desde la plataforma interactiva.
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> APP/AR DE REALIDAD AUMENTADA

EXPERIENCIAL

Una aplicacion experiencial de realidad aumentada (AR app) para
dispositivos moviles con sistemas operativos Google Android y Apple
iOS y una guia impresa vinculada a un mapal/juego analdgico. La
aplicacion de realidad aumentada permite a los usuarios experimentar
el contenido creado en tiempo real y guia al publico a través del
descubrimiento de la ruta imaginada con animaciones de video.

Innovative Cultural

Heritage the Root of

European Identity

Discover the secret routes of the cities; take or

download the travel guide of a city, and discover the \

AR contents hidden in the pages. I N T E R A C T

Escanee el cédigo QR para descubrir rutas secretas por
la ciudad, recoja o descargue una guia de la ciudad y
descubra contenidos de RA ocultos en las paginas.
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>>> EVENTO MULTIPLICADOR (ME)

El Evento Multiplicador fue ejecutado eficazmente por cada pais socio. El objetivo del programa era transmitir el
conjunto de herramientas educativas creadas durante la vida del proyecto INTERACT. Las actividades de
formacién pretendian reforzar las capacidades de los participantes, ayudarles en la gestién de los resultados
intelectuales y proporcionar las circunstancias para una posible entrada en el sector del turismo cultural.

>>> Para mas informacién sobre el desarrollo del proyecto, visite el sitio web y siganos en Facebook.

La publicacion se ha realizado en el marco del proyecto "INTERACT" dentro del programa europeo "Erasmus
Plus KA2 Asociaciones estratégicas para la educacion de adultos". Este proyecto ha sido financiado con el
apoyo de la Comision Europea. Esta publicacion refleja inicamente las opiniones del autor, y la Comision no se

hace responsable del uso que pueda hacerse de la informacién aqui difundida. Accién n° 2020-1-UK01-KA204-
078950

Co-funded by the
Erasmus+ Programme
of the European Union




