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5° INCONTRO TRANSNAZIONALE DI PROGETTO DI INTERACT

>>> PER SAPERNE DI PIU
LUOGO: POZNAN, POLONIA TIl quinto Meeting Transnazionale di Progetto (TPM)
ORGANIZZAZIONE del progetto INTERACT & stato ospitato da Logos

Ngo a Poznan, una cittad della Polonia. Poznan é una
OSPITANTE: LOGOS ONG citta sul fiume Warta nella Polonia occidentale. E
nota per le sue universita e per il suo centro storico,
con edifici in stile rinascimentale nella Piazza del
Mercato Vecchioe.

Il municipio di Poznan ospita il Museo storico di <<<
Poznan, con mostre sulla citta. L'orologio del

municipio presenta capre meccaniche che si DATA: 9_"2 GENNAIO
(COMPRESI | GIORNI DI

scontrano a mezzogiorno. La cattedrale gotica e
barocca dei Santi Pietro e Paolo & costruita su
un‘isola chiamata Ostrow Tumski. L'incontro si & VIAGGIO)
svolto dal 9 gennaio al 12 gennaio 2023. Ogni

organizzazione partner ha inviato uno o due PARTECIPANTI:7PERSONE

rappresentanti e tutti hanno partecipato all'incontro.




>>> OBIETTIVI E ATTIVITA DELL'INCONTRO

Gli obiettivi del Quinto Meeting Transnazionale erano di rivedere lo stato del progetto, raccogliere informazioni
dai partner sullo stato delle attivita del progetto in conformita con il piano del progetto e valutare le pietre miliari
raggiunte. | partner hanno anche parlato delle attivita imminenti che devono essere completate, dello stato di
sviluppo dei prodotti intellettuali e dell'estensione del progetto.

>>> PRODOTTI INTELLETTUALI

RISULTATI DEI

Tutti i prodotti intellettuali destinati al progetto sono stati

PRODOTTI completamente sviluppati, nonostante le sfide poste dalla
INTELLETTUALI (Io) pandemia di COVID-19, che hanno indubbiamente causato ritardi
o nello sviluppo delle attivita. | partner sono particolarmente

soddisfatti del lavoro svolto, anche perché il feedback di chi ha gia
avuto modo di vederli & stato assolutamente positivo.

INTELLECTUAL OUTPUT

The project involves the creation of the following intellectual outputs

A series of theatrically guided tours A series of Legend books, will talk An Experiential Augmented Reality  Test your knowledge of the Europe
with "guiding actors” wearing about the legends connected with  app for mobile devices, connected and of the cities, and book your city
historical dresses, will talk about the principal historical and with the legend books. tour.

the principal historical and artistical points of interest of the

artistical points of interest of the cities.

European cities involved.

DOWNLOAD THE . DOWNLOAD THE h VIEW AND INSTALL PLAY & BOOK YOUR
GUIDE BOOKS |- LEGENDS THE APP TOUR 2]

>>> PERFORMANCES TEATRALI

La Realta Aumentata (App AR) e la guida cartacea legata agli Spettacoli Teatrali hanno aiutato il visitatore ad
interagire con gli "Attori Teatrali", integrando gli spettacoli artistici con la tecnologia digitale. Si prega di trovare
un esempio di una guida stampata per Arad nell'immagine qui sotto. Scansionando la guida con un QR Code e
utilizzando un'app, puoi lanciare animazioni in realta aumentata della citta rumena.
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>>> STRUMENTO PIATTAFORMA DIGITALE

Una Piattaforma Digitale con materiale di ricerca sui contenuti prodotti
allinterno del progetto per arricchire I'esperienza prima e dopo gli eventi.
L'intero tool-kit & scaricabile dalla piattaforma interattiva.
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#1. What was housed on the ground floor
of the Foldes Kelemen Palace from Arad?

I A tamous pharmacy

W Alocal library

I A city council meeting room

>>> APP ESPERIENZIALE DI REALTA
AUMENTATA/AR

Un'app esperienziale di Realta Aumentata (app RA) per dispositivi
mobili per sistemi operativi Google Android & Apple iOS e una guida
cartacea collegata ad una mappa/gioco analogico. L'app RA consente
agli utenti di sperimentare i contenuti creati in tempo reale e di guidare il
pubblico attraverso la scoperta del percorso immaginato con animazioni

video.
Innovative Cultural
Heritage the Root of
European Identity
Discover the secret routes of the cities: take or
downiload the travel guide of a city, and discover the

AR contents hidden in the pages. I N T E R A C T
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Jr E Scansiona il QR code per scoprire i percorsi segreti
delle citta, prendi o scarica la guida turistica di una citta,
e scopri i contenuti RA nascosti nelle pagine.
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>>> EVENTO MOLTIPLICATORE (ME)

The Multiplier Event was effectively implemented by each partner country. The programme aimed to convey the
educational toolkit created during the INTERACT project's lifespan. The training activities sought to strengthen
participants' abilities, help them in managing Intellectual Outputs, and provide the circumstances for a
prospective entry into the cultural tourism sector.

>>> Per maggiori informazioni sullo sviluppo del progetto, visita il sito e seguici su Facebook.

La pubblicazione é stata realizzata nell'ambito del progetto “INTERACT” nell'ambito del programma europeo
“Erasmus Plus KA2 Strategic Partnerships for adult education”. Questo progetto & stato finanziato con |l
sostegno della Commissione Europea. Questa pubblicazione riflette solo il punto di vista dell'autore e la

Commissione non puo essere ritenuta responsabile per qualsiasi uso che possa essere fatto delle informazioni
in essa contenute. Azione n. 2020-1-UK01-KA204-078950
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